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PerspekTIERwechsel
Erlebe deine Stadt neu!
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PerspekTIERwechsel ist ein Rollenspiel, das einen
Perspektivwechsel hin zu wildlebenden Tieren in

der Stadt anregt — mit dem Ziel, das Leben von
Tieren im stédtischen Raum besser zu verstehen.
Perspektivwechsel beschreibt die Fahigkeit, neben
dem eigenen auch andere Blickwinkel einnehmen und
verstehen zu kénnen.
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Warum sollten wir die Perspektive von
Tieren einnehmen?

Wir Menschen gestalten uns die Welt weitgehend
nach unseren Interessen und bedenken dabei
manchmal kaum, wie Tiere den von Menschen
geschaffenen Raum nutzen: Welche Mdéglichkeiten,
Herausforderungen und Gefahren lauern hier fir
sie? Natlrlich ist es uns Menschen nicht maglich,
vollstandig die Perspektive eines Tieres einzunehmen
- vielleicht aber wenigstens ein wenig. Mit dem
Rollenspiel kann man sich spielerisch folgenden
Fragen néhern:
- Kannich mich in ein Tier und in dessen
Sinneswahrnehmungen, Bediirfnisse und
Verhaltensweisen hineindenken und einfiihlen?

-> Wie verdndert sich meine Wahrnehmung der
Welt, wenn ich die Perspektive eines Tieres
einnehme?

- Wie mussten wir die Stadt verandern, um auch
den Bediirfnissen der Tiere gerecht zu werden?
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Das Spiel besteht aus Karten fiir 12 Tierarten, die in
einigen Stadten Deutschlands haufig vorkommen,

in anderen aber weniger oder gar nicht leben. Einige
sehen wir alltaglich, andere seltener; manche sind
sehr beliebt, andere werden auch kritisch gesehen. Sie
alle kdnnen etwas, was wir Menschen nicht konnen,
und sie konnen einiges viel besser. Die Karten leiten
den Perspektivwechsel mit einer kurzen Beschreibung
der Féhigkeiten und Bedrfnisse der jeweiligen Art ein.

Im Folgenden beschreiben wir die Anwendung

in einer Gruppe, weil es mehr Spalt und den
Perspektivwechsel wirkungsvoller macht, wenn
man sich nach der Verwandlung in ein Tier mit
anderen Uber die Erfahrungen austauschen kann.
Natdrlich kannst du es auch allein anwenden: Suche
dir dann am besten eine Karte aus und iberlege
vorher, was dir dabei helfen kann, dich in dieses Tier
hineinzuversetzen (z. B. Kleidung, Tageszeit, Gebiet).

Fur die Durchfiihrung in der Gruppe empfehlen wir
einen gemeinsamen Start, um Spielort und -zeit sowie




