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Cohabitat

Wie wollen wir Menschen mit anderen Lebewesen
zusammenleben

- jetzt und in Zukunft?

Urbane Xtopien, www.xtopien.org
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Ziel des Spiels ,Cohabitat” ist es, dass die Spieler:innen
die menschliche Perspektive verlassen, die Positionen
anderer Lebewesen einnehmen und in der Gruppe Ideen
flr ein verandertes Miteinander entwickeln. Das Spiel
macht vor allem in einer grol3en Runde viel Spaly, man
sollte mindestens zu viert sein.

,Cohabitat” besteht aus zwei Teilen: einem Ratsel, das
es zu l6sen gilt, und einem auf der Losung des Ratsels
aufbauenden Rollenspiel. Die Anleitung fir den 2. Teil
sollte erst gelesen werden, wenn der 1. Teil des Spiels
beendet ist.

Wichtig: Auf den Vorderseiten der Karten seht ihr jeweils
ein Bild und einen kurzen Ratseltext, der mit der Frage
,Warum wohl?" endet. Auf den Riickseiten befinden sich
die Losungen der Ratsel, daher diese nicht angucken!
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1. Teil: Das Ratsel

Vorbereitung: Eine Person tbernimmt die Spielleitung,
die anderen versuchen als Spieler:iinnen gemeinsam, das
Ratsel zu losen. Die Spielleitung kann wechseln, wenn

in der Gruppe nacheinander mehrere Karten gespielt
werden.

—> Alle Ratsel thematisieren das Zusammenleben
zwischen Menschen und anderen Lebewesen und
basieren auf wahren Begebenheiten.

- Eure Aufgabe als Spieler:innen ist es, das Ratsel
zu losen: Welches Tier, welcher Mensch, welche
Pflanze verbirgt sich hinter welchem Namen?
Welche Lebewesen wirken noch mit? Was ist
passiert und warum? Daflir misst ihr euch
auch in die Perspektive von nichtmenschlichen
Beteiligten (Tiere, Pflanzen, Mikroorganismen)
des Ratsels hineindenken.

—> Die Namen der Charaktere des Ratsels geben
euch keine Hinweise darauf, um welche Art
von Lebewesen es sich handelt: Susi, Milan
und Ali konnen Menschen, Tiere, Pflanzen oder
Mikroorganismen sein.
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—> Um das Ratsel zu l6sen, stellt ihr nun
abwechselnd Fragen zum Ratsel an die
Spielleitung. Eure Fragen missen so formuliert
sein, dass die Spielleitung sie lediglich mit
einem ,Ja" oder einem ,Nein” beantworten kann,
also z. B.:,Ist Rita ein Schwan"? ,Wurde Max
gefressen?”

—> Falls ihr denkt, dass es euch schwerfallen wird,
solche Ratsel zu 16sen: Kein Problem. Denn
die Spielleitung kann euch wahrend des Spiels
Hinweise geben, wenn ihr sie bendtigt. Der Text
auf der Ruckseite hilft ihr dabei.

—> Damit das Ratsel als gelost erklart wird, musst ihr
nicht die genaue Bezeichnung aller mitwirkenden
Lebewesen erraten. Wichtig ist, dass ihr erratet,
was warum passiert ist; der genaue Name einer
Art ist daflr nicht relevant.



